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Дизайн-документ приложения "Следопыты"

Mikhail Vasyakin

852

Дизайн-документ игрового приложения "Следопыты-словоеды". Игровой процесс

следующий. По сюжету игрок помогает людям, потерявшим различные вещи, найти

их. А для этого он отгадывает, что изображено на картинках, скрытых мелкими

квадратными фрагментами, и идет "по следам" потерянных вещей. В игре 20

миссий, разделенных на 3 этапа: обычный район, бизнес-центр, загород. Визуально

они отображаются на карте города.
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